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RESUMEN 

Informática y '-"'"·"'-'-H 

(STI), Evaluación de STI, Sistemas Hipermediales. 
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expectativas y conceptos erróneos del estudiante. Además, ser capaz 
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hipótesis a partir de la historia de errores del estudiante con el fín de establecer la causa de las 
· dificultades particulares en su aprendizaje. 

Las técnicas de !A que se han venido utilizando para fortalecer los STI comprenden, entre otras, 
procesamiento del lenguaje natural, representación del conocimiento, métodos de inferencia y 
técnicas de aprendizaje, simplificación algebraica, integración simbólica, diagnóstico médico, 
solución de problemas y prueba de teoremas. 

Para garantizar el mejoramiento del proceso enseñanza-aprendizaje, es necesano que el STI 
cumpla con algunas funciones (1]: 

• Interactuar con el estudiante por medio de un diálogo de iniciativa mixta, es decir, donde 
tanto el estudiante como la máquina generen preguntas y esperen respuestas razonables uno del 
otro. 
• Indicar al estudiante las estrategias apropiadas para enfrentar un problema en particular y 
demostrar la aplicación de dichas estrategias a problemas concretos. 
• Realizar hipótesis basado en la historia de errores del estudiante, que es donde reside la fuente 
de las dificultades relacionadas con el aprendizaje. 
• Ser capaz de resolver todos los problemas propuestos por el estudiante en el dominio 
específico del sistema, combinando técnicas algorítmicas y heurísticas. 
• Analizar y criticar formativamente el desempeño del estudiante e interpretar su 
comportamiento desde la perspectiva del Experto (Profesor). 
• Elaborar un modelo del estudiante y modificarlo continuamente con base en su desempeño 

durante el proceso de aprendizaje. 

Figura l. Arquitectura simplificada del STI en Dalton 
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Este módulo consta de 
se la 
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nuevamente 
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la modalidad de evaluación, el módulo tutor se encarga de presentar cada experimento en el orden 
establecido según el plan instruccional. Una vez que la sesión de laboratorio finaliza, el gestor 
del estudiante se encarga de iniciar la sesión de evaluación, detectar los errores, replanificar el 
aprendizaje y actualizar la bace de conocimientos del estudiante. 

• Interfaz con el usuario 
Tiene por objetivo comunicarse interactivamente con el estudiante, generar las preguntas 
adecuadas, interpretar las respuestas del estudiante e interactuar con los demás módulos del 
sistema (fig. 2). 

DISEÑO DEL MÓDULO DE SIMULACIÓN 

Este módulo, integrado al STI, consta de veinte (20) experimentos seleccionados, típicos de los 
cursos de Laboratorio de Química General 1 y JI en el Departamento de Química de la 
Universidad de Antioquia. Cada experimento se estructuró y programó en Visual Basic 
utilizando técnicas de computación gráfica [5] y a través de una serie de etapas: 

• Componentes de la escena y sus coordenadas 

Cada experimento se compone de un conjunto de elementos de laboratorio cuyas coordenadas es 
necesario definir para poder estructurar la escena o montaje correspondiente al experimento (fig. 
1). El elemento ocupa un sitio determinado dentro del montaje y es preciso establecer cuáles van 
a ser los movimientos que definirán la animación. 

• Representación en pantalla de la escena de laboratorio 

Una vez se han definido las coordenadas de cada elemento y su ubicación dentro de la escena, se 
obtiene una representación visual del montaje del experimento en pantalla. Dicho montaje 
representa la base para la simulación del fenómeno que se quiere estudiar (fig. 3). 
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Figura 4. Escena de laboratorio base de la 
simulación 
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disponer de un 
número total alto 

En este 

de 250 preguntas 
preguntas permiten 

experimental establecer con cie1io nivel de confianza si 

y se trata 

entre los parámetros respuesta son estadísticamente significativas, y no necesariamente se 
de complejos para llegar a comprobar dicho [8]. 

tiene por objetivo si su utilización 
de un experimento en el laboratorio meJoras 

en el aprendizaje. trata de demostrar que el desempeño de un 
'"'""""'"'"'~HC~,_, que cursan el laboratorio de química, sin usar es significativamente 

grupo que tiene la oportunidad de realizar experimentos 
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eXIge que 
pruebas. Además, de ambos grupos 

y aquél que sí lo usa- debe ser 

condición aleatoriedad se puede 
'-V"H-'"'"H.uvu cada grupo. EI profesor del curso 

sea vea influenciada 

en 
garantizar el mismo 

seleccionando al azar 
laboratorio debe ser 

entre 

Considerando que el diseño experimental efectivamente cumple con 
puede pensarse, corno hipótesis estadística, que nota 

es idéntica a la nota promedio grupo de control. O sea: 

¡- 2 

Ha: l ::;f:. 2 

donde !J.¡ es la nota final promedio del grupo que usó Dalton y ¡J.2 la del que 
experimentos reales sin utilizar el software. 

0 Realización del 
En la Tabla 1 aparecen los resultados obtenidos con un grupo de Laboratorio de 
I (INQ-125). 
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1 '- 2 = 5.50 ± 

Comprobar si un software educativo específico mejora significativamente aprendizaje 
realización de un adecuado diseño experimentaL Los resultados 

confirmar las expectativas que genera la incorporación de este tipo 
instruccional. 

química. 

La realización de este trabajo permitió: 

para 
rendimiento 

CONCLUSIONES 

"' Establecer la importancia la Informática Educativa en la formulación 
mejoramiento de la enseñanza tradicional. 

q, Proponer un modelo de MEC (Material Educativo Computarizado) con unas 
que posibilitan su integración al proceso de enseñanza-aprendizaje y se constituye en 
partida para la creación de nuevos modelos pedagógicos. 

"' Establecer la necesidad incorporar a arquitectura de un STI estrategias 
tengan en cuenta las modernas teorías sobre psicología del aprendizaje, cuales enfatizan un 
ambiente especialmente al desarrollo cognitivo y los procesos pensamiento" 
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